“SNS — 0 JOGO DA GLORIA”

REGRAS D0 JOGO

No presente jogo participam todos os utentes com doenca
aguda/agudizagdo da doenca crénica que iniciam, nesse momento,
a gestdo do seu percurso no sistema;

Compete a cada utente decidir pelo melhor circuito/opcao
comportamental que o permita chegar ao final da etapa, ao melhor
resultado de ganho em sadde (para si - satisfagdo no atendimento;
para o SNS - resultados de eficacia/eficiéncia e sustentabilidade);
No decorrer do percurso, o utente deparar-se-a com casas que
concretizam (por decisdo pessoal), reais penaliza¢des ou behavior
rewarding, quer para o proprio, quer para o SNS (capazes de ativar
processos de literacia em salde).
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